ZAMIERZENIA WYCHOWAWCZO- DYDAKTYCZNE

na miesiac. MAJ

Data: 04-08.05.2020r

,,» Lubimy ksiazki”

Cele: - r6znicowanie pojec: biblioteka, ksiegarnia

- opowiadanie czym zajmuje sie bibliotekarz, weterynarz

- tworzenie rodzaju zenskiego lub meskiego rzeczownikéw( nazwy zawoddw)

- podczas korzystania z ksigzek czasopism obchodzi sie z nimi wtasciwie- nie niszczy

ich.

Lp. Sytuacje Cele operacyjne Pomoce/ Uwagi
edukacyjne
04.05.2020r poniedziatek. | 1. , Moja ulubiona | * rozmowa z dzieémi na
ksigzka” wymieniony temat

- powitanka rymowanka-
integracja grupy

- tajemnica , Magicznego
pudetka” - zabawa
sensoryczna

* dzielenie sie wlasnymi
spostrzezeniami,
doswiadczeniami
dotyczacymi ksigzek

* zachecanie do
wypowiadania sie,
czekanie na swojg kolej
wypowiedzi.

* réznicowanie ksztattow
prostokata, i kwadratu

05.05.2020r wtorek

1. , Ksiazka i ksigzka’-
rozmowa z dzieémi

- Stuchanie opowiadania
O. Masiug ,Wycieczka do
biblioteki”

- zabawy ruchowe ,, Ztap
smoka za ogon”

-zabawa z elementami

*  poznanie

rodzajow ksigzek

* wdrazanie do
poszanowania ksigzek
czasopism — odktadanie
ich na swoje miegjsce,
uktadanie na pditkach

réznych

opis zabawy Pm2 str.156

el wedlug wielkosci ( od
sk_ok_u o Z ksigzki do najwiekszych do
ksigzki najmniejszych)
06.05.2020r $roda 1. ,Bajkopisarz” — zabawa | * n-lka. recytuje | Pm. 2 str. 157
paluszkowa rymowanke i wykonuje
- Trojak zabawa taneczna | ruchy, ktore dzieci
- éw. WP 47 - zaktadka | nasladujg

do ksigzki.

* pauka podstawowych
figur do muzyki




07.05.2020r czwartek

1. ~WWycieczka do
Biblioteki”- zwrdcenie
uwagi ha osoby pracujgce
w bibliotece jak wyglgda
ich praca, po co
przychodzi sie do
biblioteki,

- co trzeba zrobi¢ zZeby

* stuchanie czytanej bajki
przez panig bibliotekarke
* odpowiadanie na
stawiane  pytania do
wystuchanego tekstu

*  wykonywanie pracy
plastycznej zwigzanej z
czytanym tekstem

wypozyczy¢ ksigzke.

- zajecia dydaktyczne w
bibliotece

- zwracanie uwagi na
wiasciwe zachowywanie
podczas przechodzenia
przez ulice , oraz w
bibliotece — ,cisza”

08.05.2020r piagtek 1., Biblioteka u Tropicieli” |* dokonywanie okreslen

- zabawy matematyczne mniej wiecej
* postugiwanie sie
pojeciami:  ciezki, lekki,

ciezszy, lzejszy podczas
zabaw z waga szalkowg

* tworzenie zbioréow
szescioelementowych

* odczytywanie znakow
odnoszacych sie do cech
przedmiotow: gruby,
cienki, kwadratowy itp.

OPISY ZABAW :
PONIEDZIAtEK
» Powitanka rymowanka- dzieci stojg w kole. Recytujg rymowanke i wykonujg proste ruchy:

» Wszyscy w naszej sali spotkalismy sie , ( klaszczg w swoje dfonie, wskazujgc na siebie, na kolege

Jaity, tyija stojgcego po przeciwnej stronie, a potem odwrotnie)

razem bawimy sie. (podajg sobie rece zamykajac kofo.)

» Tajemnica Magicznego pudetka — zabawa sensoryczna. N. ktadzie przed dziecmi ksigzki roznej wielkosci w ksztatcie
prostokgtow i kwadratéw oraz duze ( najlepiej wycigte z tektury) figury geometryczne- kwadraty, prostokaty- po 2 lub 3. Wiele
takich kwadratéw, prostokatéw wkiada wczesniej do pudetka sensorycznego. Dzieci najpierw sprawdzajg palcami ksztatt
prostokata, potem kwadratu- méwigc o swoich odczuciach, réznicach i podobienstwach pomiedzy figurami. Klasyfikujgc je na
koniec, ktadac osobno kwadraty, osobno prostokaty. Mogg podaé ich nazwy. Nastepnie kazde dziecko w ten sposéb bada
ksztalt swojej ksigzki. Okresla jej ksztatt. Potem dzieci podchodza po kolei do Magicznego pudetka, wktadaja rece, biorg jedng
figure, okreslajg jej ksztatt, po czym po czym wyjmuja figure i uktadajg na odpowiedniej kupce.

WTOREK

» Zkap smoka za ogon- zabawa biezna. Dzieci sg smokami. Jedno wybrane za pomocg wyliczanki — to rycerz. Dzieci
smoki maja szarfy wlozone w tyt spodni/ spddnicy. Na sygnat smoki zaczynajg ucieka¢. Rycerz je goni i fapie za szarfy- smocze
ogony. Czyjg szarfe wyciggnie, ten staje sie rycerzem i zaczyna goni¢ smoki.

» ., Z ksiazki do ksigzki”’- zabawa ruchowa z elementami skoku. N. rozktada kotka ( kotka gimnastyczne) w dwéch
kolorach ktadgc je naprzemiennie, wyjasnia, ze kétka czerwone to ksigzki z bajkami, a niebieskie encyklopedie. Zadaniem dzieci




jest naprzemienne przeskakiwanie z jednej obreczy do obu néz. { DRUGA WERSJA ZABAWY: poczatek zabawy taki sam,
jednak wskakujac do kétek czerwonych dzieci méwig -baj, a gdy wskakujg do kétek niebieskich- oj! }

SRODA

» , Bajkopisarz” — zabawa paluszkowa Zbigniewa Dmitroca

Pisarz bardzo lubi cisze (Palcami obu rgk masuijg lekko ptatki swoich uszu.)

Wtedy dobrze mu sie pisze.  (Na dywanie kresli rekg wiodaca litero podobne wzorki)

Teraz juz nie skrobie piérem , (Palcami obu rak , drapie” w podioge, stuka kolejno palcami obu rgk w podtoge)

Tylko stuka w klawiature.

CZWARTEK

» wycieczka do biblioteki

PIATEK

» opis w temacie dnia



